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Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis secara bibliometrik
berkaitan dengan penggunaan model pembelajaran team quiz
untuk meningkatkan hasil belajar siswa Sekolah Dasar khususnya
pada pelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA). Penelitian ini
mengadopsi metode kualitatif berdasarkan hasil tinjauan berbagai
literatur, dengan pencarian metadata dari Google Scholar dengan
bantuan program Publish or Perish. Pencarian literatur memilih
kata kunci dan judul, antara lain kata kunci “Team Quiz”,
“Pembelajaran IPA”. Metadata diperoleh dari 57 literatur yang
kemudian direduksi melalui analisis meta data dengan bantuan
program VOSviewer. Analisis menggunakan VOSviewers dapat
membantu memvisualisasikan korelasi keyword antar penelitian
terdahulu. Analisis menggunakan VOSviewers menghasilkan 3
visualisasi, yaitu, overlay visualization, network visualization,
dan density visualization. Hasil penelitian mengenai model
pembelajaran team quiz baru mulai banyak dikaji pada tahun
2022. Pada tahun 2021 penelitian masih membahas mengenai
hasil belajar dan prestasi belajar, selanjutnya pada tahun 2022
penelitian  membahas mengenai  hasil  belajar, model
pembelajaran, belajar secara aktif (active learning), team quiz,
minat belajar, model pembelajaran kooperatif, hingga keaktifan
belajar. Kemudian pada tahun 2023 penelitian semakin
berkembang yang membahas mengenai penerapan team quiz
dalam kegiatan pembelajaran seperti penerapannya dalam
pembelajaran matematika, tematik, modul materi pembelajaran,
hingga animasi.
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1. PENDAHULUAN

Salah satu indikator keberhasilan suatu
pembelajaran adalah adanya peningkatan
pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang baik
sebagai hasil belajar (Putri et al., 2022; Ulwiyah et
al., 2023). Hasil belajar yang kurang bagus pada
siswa Sekolah Dasar disebabkan guru yang kurang
memahami Kkarakteristrik berpikir siswa Sekolah
Dasar yang masih Dbersifat konkret, misalnya
beberapa konsep yang abstrak dalam pembelajaran
IImu Pengetahuan Alam (IPA) harus dibuat konkret

melalui kontekstualisasi dalam kehidupan sehari-hari
atau praktikum di laboratorium (Putri et al., 2022;
Utaminingsih & Alym, 2022). Model pembelajaran
juga sangat berpengaruh signifikan terhadap
efektivitas pembelajaran dan kualitas hasil belajar (R.
O. Setiasih et al., 2024). Model pembelajaran
konvensional seperti ceramah yang berpusat pada
guru dan cenderung satu arah membuat motivasi
belajar siswa menjadi lemah, mengurangi fokus dan
konsentrasi siswa karena membosankan,
mengkondisikan siswa menjadi pasif selama proses
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pembelajaran, dan menghasilkan prestasi belajar
yang kurang bagus (Nofrianti & Rahmatina, 2021;
Sartika & Mai Sri Lena, 2021). Oleh sebab itu,
diperlukan model pembelajaran inovatif yang
membuat pembelajaran  menjadi  efektif dan
menyenangkan sehingga membangkitkan motivasi
belajar, meningkatkan keaktifan, dan
mengoptimalkan hasil belajar siswa (O. Setiasih et
al., 2023; Setiawardani, 2024).

Salah satu model pembelajaran yang
memenuhi kriteria di atas adalah model team quiz.
Team quiz adalah model pembelajaran berbasis game
quiz yang dilombakan secara akademis antar
kelompok siswa (Purba, 2023). Model team quiz
membuat suasana pembelajaran menjadi
menyenangkan sehingga dapat membangkitkan
minat, motivasi, dan konsentrasi siswa (Nofrianti &
Rahmatina, 2021). Belajar secara berkelompok dapat
meningkatkan kemampuan siswa untuk bekerjasama
dan berkolaborasi satu sama lain (Lina et al., 2022).
Belajar secara berkelompok dalam model team quiz
juga melatih siswa untuk bertanggung jawab, baik
secara akademis untuk mempelajari materi,
menyiapkan dan menjawab pertanyaan maupun
secara moril untuk aktif berkontribusi bagi
kelompoknya untuk memenangkan  kompetisi
akademis secara sehat (Riyanto, 2022). Model
pembelajaran team quiz yang menuntut siswa untuk
benar-benar memahami materi agar dapat disusun
dalam bentuk pertanyaan quiz dan berkompetisi
secara akademik untuk bertanya, menyampaikan
argumentasi, serta menganalisis pertanyaan dan
jawaban  selama  quiz  berlangsung  dapat
meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa
(Arifah, 2023).

Team quiz terbukti efektif diterapkan sebagai
model pembelajaran untuk siswa Sekolah Dasar yang
tahap berpikirnya masih konkret dalam memahami
konsep-konsep materi yang bersifat abstrak seperti
matematika atau ilmu pengetahuan alam (IPA)
(Santika et al., 2022), melalui aktivitas dalam quiz
yang menggunakan analogi, praktikum dan
demonstrasi, serta kontekstualisasi dengan kehidupan
sehari-hari sehingga siswa diajak berpikir logis mulai
dari melihat objek yang konkret lalu memahami dan
menganalisisnya dengan pemikiran yang kritis untuk
menemukan solusi dalam memecahkan suatu
masalah (Adibah, 2021; Lina et al., 2022; Nofrianti
& Rahmatina, 2021). Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis secara bibliometrik berkaitan dengan
penggunaan model pembelajaran team quiz untuk
meningkatkan hasil belajar siswa Sekolah Dasar
khususnya pada pelajaran ilmu pengetahuan alam
(IPA) yang sebagian besar konsepnya bersifat abstrak
sehingga perlu dibuat menjadi konkret dalam suasana
pembelajaran yang menyenangkan agar siswa-siswa
dapat lebih memahami konsep-konsep tersebut.

2. METODE PENELITIAN

Penelitian ini mengadopsi metode kualitatif
berdasarkan hasil tinjauan berbagai literatur.
Perolehan literatur diawali dengan pencarian
metadata dari Google Scholar dengan bantuan
program Publish or Perish (Kartimi et al., 2022).
Publish or Perish dipilih karena gratis digunakan dan
dapat memfilter seluruh metadata dari Google
Scholar sesuai dengan kata kunci yang diketik.
Penelusuran literatur dibatasi pada tahun 2020
sampai 2024. Tahun pencarian dipilih karena
pencarian dalam rentang tahun yang lebih pendek
menghasilkan literatur yang minim, terutama untuk
memperoleh data yang secara spesifik menjawab
pertanyaan penelitian. Pencarian literatur memilih
kata kunci, antara lain kata kunci “Team Quiz”,
“Pembelajaran IPA”. Metadata diperoleh dari 57
literatur yang kemudian direduksi melalui analisis
meta data dengan bantuan program VOSviewer
(Serim & Bilgili, 2023). Lima puluh tujuh artikel
disusun dalam format RIS di Mendeley dan
kemudian dianalisis dengan bantuan VOSviewer.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Team Quiz merupakan salah satu model
pembelajaran berbasis game yang memiliki konsep
permainan tim untuk menyelesaikan kuis, dimana
setiap anggota tim bertanggungjawab mencari
jawaban kuis dan kelompok lain bertugas untuk
memeriksa catatan. Model pembelajaran yang
berbasis game ini dapat meningkatkan minat dan
keaktifan siswa di kelas karena dapat memicu
semangat dan pola pikir kritis siswa (Asran et al.,
2023; Dina et al., 2024; Fadhilah et al., 2024).
Menurut (Sakdiah, 2021), team quiz dapat melatih
kemampuan siswa untuk belajar dan berdiskusi
kelompok, penerapannya vyaitu satu kelompok
melakukan presentasi dan memberikan kuis untuk
kelompok lain dan jika kelompok tersebut tidak dapat
menjawab maka soal dilemparkan ke kelompok
selanjutnya, model pembelajaran seperti ini dapat
membantu siswa dalam memahami konsep materi
yang dipelajari.

Analisis bibliometrik mengenai tema team

quiz dalam pembelajaran  dianalisis dengan
menggunakan  aplikasi  VOSviewers.  Analisis
menggunakan  VOSviewers dapat membantu
memvisualisasikan korelasi keyword antar penelitian
terdahulu.  Analisis menggunakan VOSviewers
menghasilkan 3 visualisasi,  yaitu, overlay

visualization, network visualization, dan density
visualization. Adpun hasil analisisnya adalah sebagai
berikut:
a. Overlay Visualization

Overlay visualization menggambarkan
perkembangan penelitian mengenai model
pembelajaran team quiz dari tahun ke tahun. Hasil
analisis VOSviewers adalah sebagai berikut:

Jurnal Education and development Institut Pendidikan Tapanuli Selatan

Hal. 121



E.ISSN.2614-6061
P.ISSN.2527-4295

DOI : 10.37081/ed.v12i3.5858
Vol. 12 No. 3 Edisi September 2024, pp.120-124

condiece

iz
- s voigng

Gambar 1. Hasil Analisis Overlay Visualization

Gambar di atas menunjukkan perkembangan
penelitian mengenai team quiz dari tahun 2020
hingga tahun 2024. Berdasarkan gambar di atas,
diketahui bahwa penelitian mengenai model
pembelajaran team quiz baru mulai banyak dikaji
pada tahun 2022. Pada tahun 2021 penelitian masih
membahas mengenai hasil belajar dan prestasi
belajar, selanjutnya pada tahun 2022 penelitian
membahas mengenai  hasil  belajar, model
pembelajaran, belajar secara aktif (active learning),
team quiz, minat belajar, model pembelajaran
kooperatif, hingga keaktifan belajar. Kemudian pada
tahun 2023 penelitian semakin berkembang yang
membahas mengenai penerapan team quiz dalam
kegiatan pembelajaran seperti penerapannya dalam
pembelajaran matematika, tematik, modul materi
pembelajaran, hingga animasi.

Model pembelajaran team quiz berdasarkan
beberapa penelitian terdahulu sudah diterapkan di
jenjang pendidikan dasar hingga menengah. Model
team quiz telah diterapkan di jenjang sekolah dasar
untuk mata pelajaran matematika, PAI, SKI, IPS,
PPKN, tematik, hingga IPA (Ainin et al., 2020; Anisa
Nuraeini et al., 2023; Arifah, 2023; llmiyah, 2022;
Riyanto, 2022; Sartika & Mai Sri Lena, 2021).
Kemudian, pada pendidikan menengah model team
quiz telah diterapkan dalam pembelajaran kimia,
matematika, bahasa indonesia, IPS, geografi,
ekonomi, serta SKI (Aisyah et al., 2022; Herlina et
al., 2023; | Made Subawa, 2020; Putri et al., 2022;
Wati & Jani, 2024).

b. Network Visualization

Network visualization merupakan hasil
analisis  bibliometrik olen VOSviewers yang
menjelaskan mengenai adanya korelasi antara satu
keyword dengan keyword lain yang berasal dari
penelitian rujukan. Adapun hasil analisis network
visualization pada penelitian ini adalah sebagai
berikut:

Gambar 2. Hasil Analisis Network Visualization

Gambar di atas menggambarkan bahwa
keyword-keyword pada penelitian rujukan saling
berhubungan satu sama lain. Berdasarkan visualisasi
bibliometrik di atas dapat diketahui bahwa team quiz
merupakan suatu model pembelajaran aktif, inovatif,
dan kooperatif yang dapat membantu meningkatkan
minat belajar, keaktifan belajar, dan hasil belajar
siswa. Pembelajaran bagi siswa SD harus dirancang
dengan kegiatan yang menarik dan menyenangkan
salah satunya adalah dengan pembelajaran berbasis
game, dimana model team quiz ini dapat
menciptakan lingkungan pembelajaran yang menarik
dan menyenangkan serta dapat mendorong keaktifan
siswa  dalam  kegiatan = pembelajaran  dan
meningkatkan pemahaman konsep siswa pada materi
yang dipelajari (Fakhriyan & Wahidin, 2022).
Penelitian (Arifah, 2023) menyatakan bahwa materi
IPA merupakan materi pengetahuan alam yang
memerlukan model pembelajaran inovatif untuk
merangsang cara berpikir kritis siswa. Pembelajaran
IPA memerlukan pemahaman konsep agar siswa
dapat benar-benar memahami materi yang dijelaskan.
Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa
penerapan model pembelajaran inovatif team quiz
dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa
pada materi perubahan bentuk energi pada
pembelajaran IPA kelas IV SD.

c.Density Visualization

Density visualization merupakan hasil analisis
VOSviewers yang menjelaskan mengenai seberapa
banyak penelitian mengenai keyword yang dibahas
pada penelitian-penelitian sebelumnya. Hasil analisis
density visualization VOSviewers adalah sebagai
berikut:

concrete:

am quiz

Gambar 3. Hasil Analisis Density Visualization

Gambar di atas menunjukkan seberapa banyak
penelitian mengenai team quiz telah dilakukan,
dimana cluster warna kehijauan berarti belum banyak
dilakukan penelitian tentang team quiz dan cluster
berwarna kuning hingga kemerahan menunjukkan
telah banyak dilakukan penelitian tentang team quiz.
Berdasarkan pada gambar di atas, maka dapat
diketahui bahwa penelitian mengenai model
pembelajaran team quiz sudah cukup banyak
dilakukan ditandai dengan warna clusternya yang
kuning. Meskipun penelitian mengenai team quiz
telah banyak dilakukan, tetapi penelitian yang
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membahas penerapan model pembelajaran team quiz
dalam mata pelajaran IPA di jenjang Pendidikan SD
masih sangat jarang, dibuktikan dengan tidak adanya
cluster yang nampak bertuliskan IPA dan SD. Hal ini
menunjukkan bahwa perlu adanya penerapan model
pembelajaran inovatif yaitu team quiz dalam
pembelajaran IPA di jenjang Pendidikan SD
mengingat bahwa materi dalam pembelajaran IPA
yang ilmiah dengan konsep yang konkret sampai
abstrak memerlukan fokus dan pemahaman konsep
materi yang baik agar siswa dapat memahami materi
dengan benar (Ainin et al., 2020; Utaminingsih &
Alym, 2022).

4. KESIMPULAN

Sebanyak 57 literatur dianalisis dengan
bantuan program VOSviewer. Analisis menggunakan
VOSviewers menghasilkan 3 visualisasi, yaitu,
overlay visualization, network visualization, dan
density visualization. Model pembelajaran team quiz
berdasarkan beberapa penelitian terdahulu sudah
diterapkan di jenjang pendidikan dasar hingga
menengah. Model team quiz telah diterapkan di
jenjang sekolah dasar untuk mata pelajaran
matematika, PAI, SKI, IPS, PPKN, tematik, hingga
IPA. Hasil juga menunjukkan bahwa penerapan
model pembelajaran inovatif team quiz dapat
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa pada
materi perubahan bentuk energi pada pembelajaran
IPA kelas 1V SD. Meskipun penelitian mengenai
team quiz telah banyak dilakukan, tetapi penelitian
yang membahas penerapan model pembelajaran team
quiz dalam mata pelajaran IPA di jenjang Pendidikan
SD masih sangat jarang, dibuktikan dengan tidak
adanya cluster yang nampak bertuliskan IPA dan SD.
Hal ini menunjukkan bahwa perlu adanya penerapan
model pembelajaran inovatif yaitu team quiz dalam
pembelajaran IPA di jenjang Pendidikan SD
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